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Teknolojiyle Hem Eglenin Hem
Ogrenin
Cocuklari sanal diinyanin tehlikelerinden korumak icin faydah aktiviteler
onem tasiyor. Tablet kamerasimin agir ve hizh ¢cekim modu ile eglenceli
cekimler yapip, ii¢ boyutlu kitap kapagi tasarlayabilirsiniz

https://www.sabah.com.tr/eqitim/2020/05/14/teknolojiyle-hem-eglenin-hem-ogrenin

o~

>~
Koronaviriis salgini tedbirleri kapsaminda 2 aydir evde olan ¢ocuklar ve gengler bilgisayar ve
tablet baginda her zamankinden daha fazla vakit gegiriyor. Onlar1 sanal diinyanin
tehlikelerinden korumak icin teknolojiyle daha kaliteli zaman gecirmelerini saglamak
gerekiyor. Ote yandan ¢ocuklari dijitallesen diinyanin getirdigi yeniliklere adapte etmek de
onem arz ediyor. Teknolojiyi dogru amagla kullanabilmek igin Bilfen Ilkogretim Kurumlari
Bilisim Teknolojileri Boliimii farkli yas grubundaki 6grencilerin ebeveynleriyle birlikte
yapabilecekleri 99 farkl etkinlik hazirladi. Iste evde yapilabilecek etkinliklerden bazilar::

Hizlandirilmis Zamanlar: Bir kuru bakliyat ¢imlendirelim. Nasil biyiidiigiini hizlandirilmisg
olarak gormek ister misin? Bakliyat1 diktiginiz ilk giinden baslayarak 30 giin boyunca her giin
ayn1 agidan ayni 1sikla fotografini ¢ek. Cektigin fotograflar tabletinde Stop Motion

animasyon uygulamasi ile hizlandirilmis bir video haline getir. Degisimi farkli bir agidan
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kesfet.

Agir Cekim ile Heyacan Verici Sahneler: Bir buz nasil eriyor veya bir miirekkep suda nasil
dagiliyor? Zamani yavaglatarak gérmek ister misin? Tabletinin kamera modunu agir ¢ekime al
ve kayida bagsla. Gordiiklerine inanamayacaksin!

Geri Doniisiim Robotlari: Evde gecirdigin her giin ne kadar ¢ok ¢6p ¢iktigini fark ettin mi?
Peki bazi1 bozulan oyuncaklarin da bu ¢oplere dahil oluyor mu? Higbirini atma! Cok eglenceli
bir robot yapacaksiniz. Ailenle birlikte evde geri doniisiim i¢in kullanilabilecek malzemeleri
bulmaya basla. Artik yazmayan bir kalem, ¢alismayan bir fare, eski bir CD, bozulmus
oyuncaklar, plastik sise kapaklar1 evde bulabildigin ve artik ise yaramayan ne varsa toplama
zamani. Makas, yapistirict ve boya kalemlerine ihtiyacin olacak. Haydi robotunu tasarla!

3B Kitap Kapag Tasarimi: En sevdiginiz kitabin kapagini yeniden tasarlamak mu istersiniz?
Yoksa yazdiginiz bir hikayenin kapagini mi1? Paint programini agtiktan sonra Paint 3B ile
Diizenle komutuna tiklayin ve ¢izime baslayin. Kitabin konusunu kapakta yansitin, kitabin
adin1 ve yazarmni kapaga yazin. Cizimini 6nce bir kagida kalem ve boya kullanarak yapabilir
ve sonrasinda elindeki gorseli kullanarak bilgisayardan ¢izime baglayabilirsin.

3B Bilim Kurgu Hikayesi: Bilim kurgu hikayesine var misin? Hikayende sen de
oynayabilirsin veya 3 boyutlu olarak hikayenin karakterlerini kendin de tasarlayabilirsin.
https://toontastic.withgoogle.com/ adresine git veya tablet uygulamasini indir. Senaryonu
hazirla, karakterlerini tasarla. Animasyonlar ve miizik ekleyerek dijital hikayeni

tamamlayabilirsin.



