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Evde Cocuklarimizla Teknolojiyi
Kullanarak Yapabileceginiz Etkinlikler
Neler?

Corona viriis pandemisi nedeniyle alinan 6nlemler kapsaminda online
egitimlerine evlerinden devam eden 6grencilerin aileleri ile teknolojiyi
kullanarak eglenceli vakit gecirebilmeleri ve teknolojiyle i¢ ice olmalari
adina Bilfen ilkégretim Kurumlan Bilisim Teknolojileri 6gretmenleri
hazirladiklan ornek calismalar1 duyurdu. Okul, evde ebeveynler ile birlikte
yapilabilecek bu ¢alismalarin cocuklarin yaraticihklarimin gelistirmelerine
katkis1 olacagimi duyurdu.
https://www.milliyet.com.tr/gundem/evde-cocuklarinizla-teknolojiyi-kullanarak-
yapabileceqginiz-etkinlikler-neler-6211402

Tiim diinyay: etkisi altina alan Covid-19 salginindan dolay1 uzmanlar “Evde Kal” ¢agrisi
yaparken okullarda da online egitim modeline gecildi. Bu donemde Bilfen Okullar1 dahil pek
cok okul tiim alt yap1 calismalarini1 tamamlayip 6grencileri ile “Dijital” platformlarda bulustu.
Bu donemde okullarda her y1l mayis aymin ilk haftasi kutlanan Bilisim Haftas1 kapsaminda
pek cok etkinlik de online ortama tasidi. Bilfen Ilkdgretim Kurumlari Bilisim Teknolojileri
Boliimii de 6grencilerin ebeveynleriyle birlikte yapabilecekleri 99 farkl etkinlik hazirladi.
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YARATICILIKLARINI GOSTERMELERINE FIRSAT VERECEK ICERIKLER
KURGULANDI

Okul, 6grenciler i¢in teknolojiyi liretmeye tesvik eden ve gergek yasamla bulusturan, ayni
zamanda farkli ilgi alanlarinda merak uyandirarak yaraticiliklarini géstermelerine ve
gelistirmelerine firsat veren igeriklerin kurgulandigini duyurdu. Bu igerikler farkli yas
gruplarina 6zel etkinliklerde yaraticilik, bilisimsel diisiinme ve kodlama, miihendislik ve

tasarim, iiretkenlik temalar1 altinda bir araya getirildigi bildirildi.

COCUKLARIMIZIN TEKNOLOJIYi NASIL KULLANDIKLARININ FARKINDA
OLMALIYIZ

Bilfen Ilkogretim Kurumlar1 Bilisim Teknolojileri Béliim Baskani Celale Esra Algan, “Dijital
teknolojilerin katlanarak gelistigi dijital doniisiim diye adlandirdigimiz bir yiizyildan
geciyoruz. Bu yiizyilda yasama ve 6grenme bigimlerimiz, ¢alisma bi¢imlerimiz,
sosyallesmemiz tamamen yeniden sekilleniyor.” dedi ve ekledi: “Diinyanin bu kadar hizl bir
doniisiim i¢indeyken gelecekte dijital mimar, sanal ¢evre tasarimcisi, avatar tasarimeist,
alternatif arag¢ gelistiricisi gibi mesleklere sahip olacak ¢ocuklari degisen diinyaya adapte
olacak esneklikte ve becerilerle yetistirmemi ¢cok dnemlidir. Oncelikle ¢ocuklarimizin
teknoloji ile gecirdikleri zamanda teknolojiyi nasil kullandiklarinin farkinda olmaliyiz. Yani
burada ¢ocugumuzun teknolojiyi hangi amagla kullanarak vakit gecirdigi dnem kazantyor.
Tiiketim amacl degil tiretim amagli teknolojiden yararlandiklarinda teknolojiyle gecirdikleri
zaman da kaliteli hale geliyor. Cocugumuz kodlama yaptiginda veya dijital bir hikaye,
animasyon, web sitesi, grafik tasarladiginda, teknolojiyi kullanarak miizik yaptiginda, film
cektiginde, bir rapor hazirladiginda, elektronik tablolarla analiz ve hesaplamalar yaptiginda
iiretiyor. Yani tiim bu etkinlikleri yaparken ¢cocugumuz cihaz basinda aktif ve aktif oldugu
kadar onlar1 gelecege hazirlayacak olan yaraticilik, elestirel ve analitik diisiinme becerilerini

de gelistirmis oluyor.”

EVDE EBEVEYNLER ILE YAPILABILECEK ETKINLIKLER
Bilfen Ilkdgretim Kurumlari Bilisim Teknolojileri dgretmenlerinin hazirladig1 evde

ebeveynler ile birlikte yapilabilecek 6rnek ¢aligmalardan bazilar sdyle siralands;

"HIZLANDIRILMIS ZAMANLAR
Bir kuru bakliyat ¢gimlendirelim. Nasil m1?
Nasil biiytidiigiinii hizlandirilmis olarak gormek ister misin? Bakliyat1 diktiginiz ilk giinden

baslayarak 30 giin boyunca her giin ayn1 agidan ayni 1s1kla fotografini ¢ek. Cektigin


https://www.milliyet.com.tr/film-izle/

fotograflari tabletinde Stop Motion animasyon uygulamasi ile hizlandirilmis bir video haline

getir. Degisimi farkli bir agidan kesfet!
AGIR CEKiM iLE HEYACAN VERIiCi SAHNELER

Bir buz nasil eriyor veya bir miirekkep suda nasil dagiliyor? Zamani yavaslatarak gérmek
ister misin? Nasil mi1?

Tabletinin kamera modunu agir ¢ekime al ve kayida basla. Gordiiklerine inanamayacaksin!

FOTOGRAFLAR KONUSUYOR

Bir hayvani, bir tenis topunu, bir sebzeyi hatta tinlii bir bilim adamini veya tarihten bir kisiyi
konusturmak ister misin? Nasil mi1?

Konusturmak istedigin kisinin veya nesnenin fotografini ¢cekebilirsin. Dilersen internetten de
fotograf indirebilirsin. Tabletine yiikleyecegin ChatterPix uygulamasinda fotografi actiktan

sonra bir ag1z ¢izip sesini kaydet. Iste animasyonun hazir!

GERI DONUSUM ROBOTLARI

Evde gecirdigin her giin ne kadar ¢ok ¢op ¢iktigini fark ettin mi? Peki bazi bozulan
oyuncaklarin da bu ¢oplere dahil oluyor mu? Higbirini atma! Simdi seninle onlar1 kullanarak
cok eglenceli bir robot yapacagiz. Nasil m1?

Ailenle birlikte evde geri doniisiim icin kullanilabilecek malzemeleri bulmaya bagla. Artik
yazmayan bir kalem, ¢alismayan bir fare, eski bir CD, bozulmus oyuncaklar, plastik sise
kapaklar1 evde bulabildigin ve artik ise yaramayan ne varsa toplama zamani. Makas,
yapistirict ve boya kalemlerine ihtiyacin olacak. Haydi robotunu tasarla!

MINI ELEKTRIK SUPURGESI

Ben mucit olmak ve evimde de kendi yaptigim icatlar1 kullanmak istiyorum diyorsan mini
elektrik stiplirgesiyle seriivenine baglayabilirsin.

Nasil mi1?

Malzemeler: igcecek kutusu, ince kumas, kapak, tiil, DC motor, anahtar, yapistiric, maket

bicagi. Kollar1 siva, iste basliyoruz!

3B KITAP KAPAGI TASARIMI
En sevdiginiz kitabin kapagin1 yeniden tasarlamak mu istersiniz? Yoksa yazdiginiz bir

hikayenin kapagini m1? Nasil m1?



Paint programini agtiktan sonra Paint 3B ile Diizenle komutuna tiklayin ve ¢izime baslayin.
Kitabin konusunu kapakta yansitin, kitabin adin1 ve yazarini kapaga yazin. Cizimini 6nce bir
kagida kalem ve boya kullanarak yapabilir ve sonrasinda elindeki gorseli kullanarak

bilgisayardan ¢izime baslayabilirsin. Kapagin eminim ki ¢ok dikkat ¢ekici olacak!

EVIN iCINDEKI SEKILLER

Evin i¢inde gizlenmis pek ¢ok sakli sekil var. Onlart bulmaya hazir misin? Hatta bu
sekillerden farkl figiirler de olusturabilirsin.Nasil m1?

Tabletinin kamerasiyla gizlenmis sekilleri bul ve fotograflarini ¢cek. Cektigin fotograflar
tabletinde galeri uygulamasindan ag ve ¢ektigin fotograflar1 diizenle. Kalem ve filtre
ozelliklerini kullanarak farkli renkler verebilir, belki de bir pinpon topunu yapacagin ¢izimle

bir insan yiizii haline ¢evirebilirsin.

3B BILIM KURGU HIKAYESI

Bilim kurgu hikayesine var misin? Hikayende sen de oynayabilirsin veya 3 boyutlu olarak
hikayenin karakterlerini kendin de tasarlayabilirsin.Nasil m1?
https://toontastic.withgoogle.com/ adresine git veya tablet uygulamasini indir. Senaryonu
hazirla, karakterlerini tasarla. Animasyonlar ve miizik ekleyerek dijital hikayeni

tamamlayabilirsin.

MUTFAKTA BiRI Mi VAR?

Limonata yapmaya var misin? Yoksa kek mi? Tost mu dedi biriniz? Mutfaga gir, istedigin bir
tarifi ebeveynlerinden yardim alarak yap ve resimlerle adim adim nasil yaptiin1 anlatan
algoritmani olustur.Nasil mi1?

Sectigin tarifi yaparken adim adim her asamanin fotografini ¢ek. Ise malzemelerin fotografini
cekerek baglayabilirsin. Tabletinde Book Creator web veya tablet uygulamasini ag, ¢izgi
roman sayfa diizenlerinden birini se¢ ve ¢ektigin resimleri ekle. Konusma balonlarii ekle ve
algoritmani sirasiyla numaralandirarak yazmayi unutma! Yemek tarifi algoritmana dilersen

ses ve video da ekleyebilirsin.

ALGORITMA AVCISI
Korsanlarin hazineleri bulabilmek i¢in kullandiklar1 haritalar1 diisiiniin. Harita olmadan
hazineye ulasamazlar. Bu etkinlikte evinizin farkli odalarin1 ve segtiginiz farkl esyalari

kullanabilirsiniz. Nasil mi1?



Evinizde sectiginiz bir odaya bir esyanizi saklayin. Daha sonra farkli bir oday1 baglangic
noktasi olarak belirleyin. Bu noktadan itibaren sakladiginiz esyaya ulagsmak i¢in hangi
adimlarin izlenmesi gerektigini bir algoritma seklinde kagida yazin. Algoritma haritanizi
birkag farkli parcadan olusturup her asamada bir par¢anin bulunmasini saglayarak oyunu
zorlagtirabilirsiniz. Ailenizden kagitta yer alan talimatlar1 kullanarak hazineyi bulmalarini

isteyin. Ailenin her tiyesi birer harita hazirlayabilir ve bu sekilde oyunu gelistirebilirsiniz.

ARDUNIO: SOSYAL MESAFE UYARISI

“Sosyal mesafe kuralina insanlar ne kadar uyuyor? Mesafe sensoriinii kullanarak sosyal
mesafe uyar1 sistemi gelistirmeye ne dersin? Nasil mi1? https://www.tinkercad.com/ adresine
git ve Circuits se¢. Tasarlayabilecegin bu devre i¢in bir adet arduino, ultrasonic mesafe
sensorll ve bir adet buzzera ihtiyacin var. Market kasasina yerlestirilecek devre, miisterinin 2

m’den daha fazla yaklagsmasi ile buzzer devreye girecek ve uyarida bulunacak.

SCRATCH: CARKIFELEK

Ingilizceni gelistirdigin bir kodlama oyunu gelistirmeye var misin?

Nasil m1? https://scratch.mit.edu/ adresine git ve yeni bir proje olustur. Carki ¢evir butonuna
bastiginda carkifelegin dénecek ve gelen resimli nesnenin ingilizce karsiligini dogru
isaretlemen gerekecek. Her dogruda carkta verilen puani kazanacaksin. Dilersen ¢arklara
matematik islemleri yazabilir ¢arki ¢evirince gelen sorular1 arkadaslarinla birbirinize

sorabilirsiniz.



