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Evde kalmay1 firsata ¢evirmeyi hedefleyen Cocuk Hizmetleri
Miidirliagi, 0-6 yas grubu ¢ocuklar icin 427 eserin yer aldigi bir

kltapllk olusturdu
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Baskan Recep Tayyip Erdogan'in agikladigi icraat programi kapsaminda Cocuk Hizmetleri
Genel Midiirliigii'nce ¢alisma grubu olusturuldu. Grup, 0-6 yas grubu ¢ocuklar i¢in
iiniversitelerden goriis alarak, Tiirk ve diinya edebiyatindaki kitaplar1 inceleyerek kitapliklar
olusturuyor. Salginla miicadele siirecinde izolasyon giinleri i¢in de aileler ve ¢ocuklar i¢in
"cocuk dostu kitaplar" listesi hazirladi. Cocuk gelisimine olumlu katki saglayacagi
degerlendirilen 427 kitaptan olusan listeye Genel Miidiirliigiin web sayfasindaki

"https://wwwe.ailevecalisma. gov.tr/chgm/sayfalar/cocuk-dostu-kitaplistesi/" linkinden


https://www.sabah.com.tr/yasam/2020/04/13/korona-gunlerinde-cocuk-dostu-kitaplar

ulasilabiliyor. Cocuk Dostu Kitaplar Projesi, bu siiregte ¢cok 6nemli bir pedagojik hizmet
olacak.

YAS VE GELISIM DUZEYINE GORE

Kitaplar ¢ocuklarin yas ve gelisim diizeyine gore belirleniyor. Cocugun kolay kavrayabilecegi
boyutta bulunmasi ve ¢ocuk tarafindan sayfalarin kolay ¢evrilmesi de 6nem tastyor.
Kitaplarin, ¢ocuklarin psikososyal gelisimlerine katkisinin yani sira dil bilgisi kurallari
acisindan da degerlendiriliyor. Degerlendirmesi yapilan listede, "Bu Hayvanlar Nerede Yasar,
[k Kelimelerim, Merakli Baykus Tasitlar1 Ogreniyor, Sevimli Kedi Evini Kesfediyor, Uyku
Zamani, Annem ve Ben Cok Iyi Arkadasiz, Balik Noni ve Sevimli Dostlar1, Sobe! Uyku
Zamani, Bir Kudiis Masali, Tag Masallar, Mutlu Suaygiri, Hortumuma Corek Kacti!, Bir
Cizgi, Bir Renk, Bir Ses, Ben Bir Cift¢iyim, Beklenmedik Misafir, Canim Arkadaglarim" gibi
ilgiyle okunabilecek kitaplar yer aliyor.

ON ELEME KRITERLERI

Kitap listesi olusturulurken, su 6n eleme kriterlerine bakiliyor:

1. Evrensel ahlak kurallarina ve milli-manevi degerlere aykirilik var m1?

2. Ayrimciligi tesvik eden, diismanca anlatimlar ve gorseller kullaniliyor mu?

3. Kurgusu siddet i¢eriyor ve siddet bir ¢oziim yolu olarak sunuluyor mu?

4. Miistehcenlik ve cinsel istismar i¢eriyor mu?

5. Hirsizlik, yalan sdyleme, kotii s6z sdyleme gibi kotii davranis modellerini ddiillendiriyor

ve/veya 6zendiriyor mu?




MEB'DEN '"MERAK GIDIKLAYAN' SORULARA YANIT

Milli Egitim Bakanligi (MEB) uzaktan egitim siirecinde evde egitimlerini slirdiiren cocuklarin
merak duygusunu canli tutmak i¢in "Merak Gidiklayan Sorular" serisini baslatti. Cocuklar
tarafindan Bakanligin "tanitim@meb.gov.tr" adresine gonderilen, giinliik hayata, bilime ve
tabiat olaylarina yonelik sorular, MEB tarafindan yanitlandi. Bu kapsamda, "Navigasyon
uygulamalari nasil ¢alisir?", "Baliklarin kulaklar1 var midir?", "Yildizlar nasil kayar?",
"Ahtapotlarin kag kolu vardir?" gibi yiizlerce soruya yanit verildi. Milli Egitim Bakan1 Ziya
Selcuk, sosyal medyadan "Cocuklarinizin merak ettikleri sorulari iletin" ¢agrisinda

bulunmustu.

UZAKTAN EGITIMIN EGLENCELi PLATFORMLARI

Koronaviriis 6nlemleri kapsaminda uzaktan egitime gecilmesi kaliteli ve esnek 6grenme
seceneklerinin de planlamasi ihtiyacini dogurdu. Bilfen Okullar1 Bilisim Teknolojileri Bolim
Bagkani Celale Esra Algan, evde 6grenme faaliyetlerini zenginlestirecek uygulamalardan
bazilarini sdyle siraladi:

* Book Creator: Ogrenciler, metin, ses ve video iceriklerini bir araya getirerek uzaktan
egitim siirecinde dijital portfolyolarini olusturabilir veya arastirma dergisi, siir kitabi, bilim
raporu gibi {irlinler ortaya ¢ikartarak igerikle etkilesime gecebilirler: https://bookcreator.
com/2020/03/support-for-schools- affected-by-coronavirus/

* Explain Eveything: Ogrencilerin, doniisiimlii diisiinme yapmalarina firsat vermek {izere
farkli dosyalar lizerinde seslerini ve ekranda aldiklar1 notlar1 video olarak kaydetmelerini
saglayan bir uygulama: https:// explaineverything.com/ keep-calm-and-teachonline- free-
explaineverything- for-closedschools/

* Elemantari: Ogrencilerin farkli illiistrasyonlar1 ve sesleri kullanarak, etkilesimli hikayeleri
kodlayarak tasarlamalarina ve paylagmalarina firsat veren bir uygulama:
https://docs.google.com/forms /d/e/1FAIpQLSdJ1LAywQdwv
NKN_psypVA48X0aoCTQoGhua P7el2fgwPnWA/viewform
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(minikaGO Dergisi éneriyor)

Giiniin Oyunu Yiiziik saklama

Ne gerekiyor?
* En az 4 kisi veya daha fazlasi.

* Ip ve yiiziik.

Nasil oynaniyor?

Uzun bir ipe yliziik gegirilerek iki ucu diigiimlenir. Oyuncular ipi iki elleriyle tutarak iple
birlikte halka olustururlar. Ebe secilen oyuncu, halkanin i¢ine girer. Oyuncular avug i¢inde
yuiziigii kaydirarak elden ele gegirirler. Ebenin dikkatini dagitmak i¢in tiim eller hareketlidir.
Bu esnada hep bir agizdan "Yiiziik, yiiziik neredesin? / Acaba hangi eldesin? / Eger bulamaz
isen / Ebesin, ebesin!" diye mani sdylenir. Ebenin {i¢ tahmin hakki vardir. Yiiziigiin kimde
oldugunu anlarsa "Buldum, buldum!" diye bagirarak oyuncular1 durdurur ve ismi soyler.

Bilirse ebelikten kurtulur, o kisi ebe olur. Yiiziik bulununcaya kadar oyun siirer.



