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Lise Ogrencileri, ilkokul Ogrencilerine
'E-STEAM' Egitimi Verdi
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ANKARA'da BILFEN lise 6grencileri, iki farkli ilkdgretim okulundaki dgrencilere girisimcilik
temelli 'STEAM' egitimi (E-STEAM) verdi.

Bilfen Liseleri tarafindan 20-21 Mart tarihlerinde Tiirkiye genelinde resmi ve 6zel okullardan
ogrencilerin, saglik, ¢evre, tarim, akilli sehirler ve egitim alanlarinda siirdiiriilebilir projelerle
yarigacaklar 'Bilfen Liseleri Girisimcilik Zirvesi 2020', Ankara Cayyolu Liseleri'nde
diizenlenecek. Zirvenin amaci, genglere sosyal girisimcilik bilincini kazandirarak, onlarin
sosyal sorumluluk projelerinde yer almalarin1 saglamak. Zirve éncesinde E-STEAM
egitimleri alan Bilfenli 6grenciler, Ankara'daki iki okulda 2, 3, 4 ve 5'inci sinif 6grencilerine
aldiklar1 egitimleri aktardi. Egitim iceriginde ise, 151k oyunlari, mesafe Sl¢iimii, ses iletigimi,
taktik ve zeka oyunlari, sanal gerceklik ile hayal giicii etkinlikleri yer aldi. Ote yandan egitim
verilen okullarda Bilfen Okullar1 Okul Aile Birlikleri destegi ile iki ana sinifi ve bir teknoloji
tasarim odas1 kurulacagi belirtildi. Baslatilan bu projenin ikinci ayagi ise, 6gretmenlere egitim
verilmesiyle devam edecek.

'THTIYACI OLAN BUTUN OKULLARA ULASMAK iSTiYORUZ'

Minorpreneurs Kurucu Ortag: ve Bilfen Girisimceilik Egitimleri Direktorii Tlker Elal,
amaclarinin Tirkiye'deki ¢ocuklara ve geng nesillere potansiyelleri dogrultusunda kisiye 6zel
egitimler vererek, onlar1 fark yaratacak birer sosyal girisimci olarak yetistirmek oldugunu
sOyledi.
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Gergeklestirilen bu egitimlerde dnce Bilfen liseleri 6grencilerine 3 saatlik bir egitim
verildigini kaydeden Elal, sunlar1 soyledi:

"Egitimi tamamlayan lise 6grencileri sonrasinda belirlenen ilkdgretim okullarinda daha kiiciik
siiflarda egitim gdren minik kardeslerine egitim verdiler. Yaptigimiz caligmalarda "Teknik ve
E-STEAM' egitimleri bir arada 'baska bir 6grenciye nasil aktarilabilir' ve 'cocukla bu diyalog
nasil kurulmali' konulari iizerinde durduk. Her 6grencinin 6grenme becerisi ¢ok farkli. Burada
yapilan ilk egitim ile Liseli 6grencilere hangi ¢ocugun farkli bir konuyu nasil algiladigini
ogretirken egitim alan diger ilkdgretim 6grencilerine kendi kisisel gelisimini nasil
saglayabilecegini gostermeye ¢alisiyoruz.

Bilfenli 6grencilerle destege ihtiyaci olan okullara giderek bu egitimlere ulasamayan her
ogrenciye egitimleri verebilmek ve 6gretmenlerimizi bu konuda egitmek istiyoruz. Liseli
genglerimizle beraber egitim verdigimiz ilkogretim okullarinda kullandigimiz egitim
materyallerimizi de minik 6grencilerin kendilerini ihtiya¢ duyduklar1 birgok alanda
gelistirebilmeleri ve yenileyebilmeleri i¢in onlara hediye ediyoruz."

'MANTIKLI VE STRATEJiK DUSUNMELERINi SAGLIYORUZ'

Bilfen Liseleri 11'inci sinif 6grencisi Begiimsu Cekdag da, cocuklara zeka oyunlari ile ilgili
farkl aktiviteler yaptirdiklarini belirterek, "Amacimiz ¢cocuklarin daha mantikli ve stratejik
olarak diistinebilmelerini saglamak... Ben bu oyunlar kii¢iikliiglimde de oynuyordum.
Dolayisiyla benim i¢in bu okula gelip, ¢ocuklara stratejik olarak diisiinmeyi 6gretebilmek ¢ok
biiylik bir mutluluk oldu. Bu oyunlarin onlara biraz katkis1 olabilirse, eglenerek onlara bir
seyler 6gretebilirsek gercekten ben ¢ok mutlu olacagim" diye konustu.

Liseli genclerden egitim alan 2'nci sinif dgrencisi iris Naz Demirgin ise, robotik kodlama ile
ilgili etkinlik yaptiklarin1 ve ¢ok sevdigini dile getirdi.



